Digitale
dagbesteding

Online leren, ontspannen en
ontmoeten




Uitdaging

« Geen (betaalbaar) aanbod dagbesteding voor schoolverlaters met een
beperking na buso onderwijs

* Geen budget om dagbesteding te volgen

Bij sommige mensen drempels om real live dagbesteding te volgen
Grote digitale drempels en geen aangepast en veilig aanbod
Maatschappij die meer inzet op digitalisering

Nood aan een blended aanbod van hulpverlening




Ons antwoord: Dag panda

Veilig platform voor digitale dagbesteding

Samenwerking tussen voorzieningen + Artevelde Hogeschool
Ondersteuning op maat (op niveau van deelnemer)

Visueel : toegankelijk voor iedereen

Aanleren van nieuwe vaardigheden

Ontmoeten, leren en ontspannen staan centraal

Hybride werken: ook live ontmoetingen
Abonnementsformule voor scholen en particuliere gebruiker

Doelgroep: vanaf 16 jaar. Toeleiding vanuit de buso scholen.




Digitaal platform

1. Opgenomen content, bv.:

«  Koken
Natuurbeleving
e Humor

2. Live online activiteiten, bv.:

« Yoga
e Sport
Quiz

3. Pandavloggers: viogs van en voor jongeren met een beperking

Deze publicatie is eigendom van vzw Kompas en
kan je dus niet gebruiken zonder toestemming.




Samenwerkingsverband

« Bevraging doelgroep A-Z: maakten de
keuze voor de naam platform en het logo

* Aanbod tijdens de lessen ‘ ‘
« Samen content ontwikkelen f; A

« Bekendmaking via de school / later .
thuisgebruik

« Digitale vaardigheden ontwikkelen
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Eerste ontwerpen: Panda-avatar

»




Start DagPanda

Dag Greet

Wat wil je doen vandaag?
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Help jij ons mee bij de verdere realisatie
van DagPanda?

online leren, ontspannen en ontmoeten

Deze publicatie is eigendom van vzw Kompas en
kan je dus niet gebruiken zonder toestemming.
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